
 

 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

Guide utilisateur 
 

Application EDL 
 

Version 3.3.5 
 

  



 

 2 

 

Sommaire 
Présentation ....................................................................................................... 3 

Téléchargement ................................................................................................. 4 

Connexion .......................................................................................................... 5 

Navigation .......................................................................................................... 6 

Transfert de données ........................................................................................ 7 

Propriétaires, lots, locataires ............................................................................. 8 

Paramètres ........................................................................................................ 9 

Les param¯tres de lôagence ........................................................................... 9 

Préférences .................................................................................................... 9 

Notes de version ............................................................................................ 9 

Guide utilisateur ............................................................................................. 9 

Édition des modèles ....................................................................................... 9 

Exporter/importer les données ..................................................................... 10 

Paramètres de connexion ............................................................................ 10 

Gestion des modèles ....................................................................................... 10 

Ajout ou duplication dôun mod¯le ................................................................. 10 

Gestion des pièces....................................................................................... 11 

Gestion des clés........................................................................................... 12 

Gestion des ®l®ments dôune pi¯ce ............................................................... 12 

Gestion des ®quipements dôun ®l®ment ....................................................... 13 

Cr®ation dôun ®tat des lieux ............................................................................. 14 

Etat des lieux ................................................................................................... 15 

Démarrer un état des lieux ........................................................................... 15 

Remplir une pièce ........................................................................................ 17 

Comparaison ................................................................................................ 18 

Signatures et paraphes ................................................................................... 19 

Envoi des états des lieux ................................................................................. 20 

Sauvegarde des photos et PDF ...................................................................... 20 

Sauvegarde des photos et PDF dans le logiciel Gestion Locative .................. 21 

Notes de version .............................................................................................. 21 



 

 3 

 

 

Présentation 
 

Lôapplication ADB EDL (Etat des lieux), ¨ destination des professionnels de 

lôimmobilier permet de r®aliser des ®tats des lieux de mani¯re efficace avec une 

interface simple et intuitive. 

 

Cette application requiert des identifiants de connexion pour pouvoir être 

utilis®e, pour plus dôinformations veuillez nous contacter ¨ contact@adbinfo.fr. 

 

Avec ADB EDL, vous pouvez récupérer vos lots, locataires ainsi que les 

propriétaires de votre Gestion Locative pour gagner du temps ! 

£videmment, vous conservez la possibilit® dôajouter ces m°mes donn®es sans 

passer par la Gestion Locative. 

 

Lôapplication utilise un syst¯me de synchronisation pour r®cup®rer vos donn®es 

et transmettre une sauvegarde à nos serveurs. Ce système vous permet de 

réaliser vos états des lieux sans connexion internet. 

 

Ce document vous aidera à faire vos premiers pas sur cette application en vous 

la présentant dans ses grandes lignes. Toutefois, si vous avez des questions et 

que ce document ne vous permet pas dôy trouver une r®ponse, nous vous 

invitons à nous contacter par mail à contact@adbinfo.fr ou par téléphone au 02 

30 96 93 06. 

 

Souhaitant satisfaire le plus grand nombre, lôapplication est pourvue dô®l®ments 

de personnalisation, notamment autour de la génération du document. Lors de 

votre utilisation, il est possible que vous ayez des idées pour améliorer cette 

solution, ainsi nous vous invitons à communiquer ces propositions que nous 

serons ravie de traiter pour améliorer le produit final. 

 

Si vous rencontrez une ou plusieurs d®faillances durant lôutilisation, ADB INFO 

vous mettra en relation avec un développeur pour trouver une solution au plus 

vite. 

 

Les pr®sentations ®tant termin®es, lô®quipe ADB INFO vous souhaite une tr¯s 

bonne lecture. 

 

mailto:contact@adbinfo.fr
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Téléchargement 
 

Pour vous procurer lôapplication, rendez-vous sur le Play Store  

dôAndroid. Il vous sera demand® dôavoir un compte Gmail  

connect® avant de lôinstaller. Parfois, un message sôaffichera 

vous demandant vos informations bancaires : ignorez cette étape,  

elle nôest pas obligatoire et lôapplication est gratuite. 

 

 
Une fois sur la page dôaccueil du Play Store, recherchez ñadb edlò et cherchez 

lôapplication du m°me nom (Ou suivez ce lien). 

 
Le téléchargement ne dure que quelques secondes (suivant votre connexion 

internet). Une fois celui-ci termin®, vous pouvez ouvrir lôapplication et vous 

connecter. 

 
Concernant les mises à jour, nous vous invitons à consulter de temps à autre le 

gestionnaire dôapplications install®es du Play Store pour v®rifier quôaucunes 

mises à jour nôaient ®t® bloqu®es. 

 
Il est essentiel de garder lôapplication ¨ jour pour des raisons de s®curit® et de 

performances. De plus, les nouvelles versions peuvent contenir des nouvelles 

fonctionnalités. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://play.google.com/store/apps/details?id=fr.adbinfo.adbedl
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Connexion 
 

Lors de votre premi¯re utilisation, une page de connexion sôaffichera et le 

contenu de lôapplication ne sera pas accessible. Nôayez crainte, cette ®tape 

permet juste de vous authentifier mais aussi ¨ lier lôapplication aux donn®es de 

la Gestion Locative. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pour vous connecter, il vous faut des identifiants que nous vous 

communiquerons, si ce nôest pas le cas, veuillez nous contacter. En plus des 

identifiants, il est n®cessaire dô°tre connecté à internet. 

 

La connexion est unique, une fois authentifi®e, vous nôaurez plus ¨ vous 

connecter pour acc®der au contenu de lôapplication. 

 

Il est possible que lors de votre premi¯re connexion un message dôerreur 

sôaffiche, si vos identifiants sont corrects et que vous êtes bien connectés à 

internet, il nôest pas impossible que cela vienne dôune op®ration de maintenance 

sur notre serveur. Dans ce cas de figure, il vous suffit dôattendre quelques 

minutes le temps que le serveur redémarre. 
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Navigation 
 

Sur la page dôaccueil figure en haut ¨ droite un logo en forme de barres 

horizontales. 

Lorsque vous interagissez avec lui, un menu lat®ral sôouvre : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ce menu vous permettra dôacc®der aux principales fonctionnalit®s de 

lôapplication : lôaccueil, la cr®ation dô®tat des lieux, la liste des propri®taires / 

locataires / lots et enfin les paramètres. 

 

Parfois, il ne sera pas possible dôacc®der ¨ ce menu car vous °tes en cours 

dô®dition dôun état des lieux par exemple. Ainsi, à défaut de pouvoir accéder au 

menu, vous allez avoir une fl¯che en haut ¨ gauche de lô®cran pour vous faire 

revenir en arri¯re jusquô¨ la possibilit® dôavoir ¨ nouveau acc¯s au menu. 

 

 

 

 

 

De mani¯re g®n®rale, la navigation dans lôapplication nôest pas cens®e vous 

paraître étrangère puisque celle-ci est adapté aux standards actuels. 

 

 

2 
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Transfert de données 
 

1/ La synchronisation de vos données est une fonctionnalité qui vous permettra 

deux choses : 

¶ Récupérer vos lots, locataires et propriétaires que vous avez exportés 

depuis le logiciel Gestion Locative 

¶ De transférer une copie de vos données qui sont sur votre tablette vers 

nos serveurs 

 

2/ Lôexport des donn®es est une fonctionnalité qui vous permettra de transférer 

une copie de vos données qui sont sur votre tablette vers nos serveurs 

 

Il est n®cessaire dô°tre connect® ¨ internet, la dur®e de cette ®tape d®pend de 

votre connexion internet ainsi quôau volume de vos donn®es. 

 

Nous vous recommandons dôeffectuer une synchronisation r®guli¯rement afin 

de garantir une sécurité supplémentaire. 

 

Pour effectuer un transfert de données, il vous suffit de vous rendre ¨ lôaccueil 

et dôappuyer sur le bouton ñSynchroniser vos donnéesò ou ñExporter vos 

donnéesò, un chargement sôaffichera et il faudra attendre la fin de celui-ci pour 

continuer dôutiliser lôapplication. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Si vous rencontrez un problème avec la synchronisation, veuillez recommencer 

quelques minutes plus tard ou appelez ADB INFO. 

1 
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Propriétaires, lots, locataires 
 

Pour accéder à la liste de vos propriétaires, lots ou locataires, il vous faut passer 

par le menu : 

 

Dans les trois cas de figure, vous allez être  

dirigé vers une liste. Lors de votre première  

utilisation, il se peut que vous nôayez  

aucune donnée (si vous en avez, côest  

probablement parce que vous avez  

synchronisé vos données). 

 

Sur cette page, vous avez la possibilité  

dôajouter (1), supprimer (2) et  

modifier (2) des éléments à votre convenance. 

 

Veuillez toutefois éviter des modifications  

lorsquôun ®tat des lieux est en cours sur les  

éléments en question. 

 

Si vous ne retrouvez pas un élément dans la liste, la barre de recherche (3) 

juste en haut vous permettra de le retrouver. 
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Paramètres 
Pour compléter votre expérience, vous trouverez dans les paramètres un 

ensemble dô®l®ments qui m®rite votre int®r°t. 

 

Les param¯tres de lôagence 
Il sôagit ici de remplir un formulaire sur les informations de votre soci®t®, ces 

informations seront récupérées lors de la génération des documents et 

figureront dans lôent°te. Vous avez aussi la possibilit® dôajouter votre logo. 

 

Préférences 
Cette section vous permet de choisir : La position des images dans le document 

et Le choix entre avoir un seul PDF complet (avec texte et photos) ou deux PDF 

(un PDF de texte et un PDF de photos). 

Par défaut les paramètres sont désactivés : 

- Pour la position des images dans le document : vos photos se 

retrouveront à la suite des pi¯ces. Lôactivation de ce param¯tre vous 

permettra de mettre toutes les photos en fin du document. 

- Pour le choix entre avoir un seul PDF complet ou deux PDF séparé : 

vous aurez à la fin de votre état des lieux un PDF avec votre texte et 

vos photos. Lôactivation de ce param¯tre vous permettra dôavoir un PDF 

de texte et un PDF de photos. 

 

Notes de version 
Cette partie, vous permet de voir les nouveautés et les améliorations ajoutées 

dans la version en cours et les versions précédentes. 

 

Guide utilisateur 
Cette partie, vous permet de pouvoir télécharger le PDF du guide utilisateur, 

pour cela vous aurez besoin dôune connexion internet. Vous retrouverez cette 

section sur lôaccueil de lôapplication. 

 

Édition des modèles 
Cette partie, vous permet de gérer vos modèles qui vous serviront pour faire un 

état des lieux. Rendez-vous dans la partie Gestion des modèles pour plus de 

renseignement. 
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Exporter/importer les données 
La première partie, vous permet de faire une sauvegarde de vos données vers 

nos serveurs. Vous la retrouverez sur lôaccueil de lôapplication. 

La seconde partie, vous permet de réimporter vos données sur une nouvelle 

tablette que ce soit en cas de changement, car cette dernière est obsolète ou 

parce que vous avez perdu la tablette ou quôelle ait été volée. 

Paramètres de connexion 
Cette partie affiche vos identifiants sans la possibilité de les modifier. En 

revanche, vous pouvez vous déconnecter en appuyant sur le bouton juste en 

dessous pour les changer. 

 

 

Gestion des modèles 
Ajout ou duplication dôun mod¯le 
Essentiels pour démarrer un état des lieux, les modèles vous permettent de 

partir sur un état des lieux avec un ensemble de pièces préconfigurés. Par 

défaut, il existe 5 modèles : Studio, F1, F2, F3 et Maison. 

 
Ces modèles ne peuvent quôêtre dupliqué ou bien vous pouvez en ajouter un 

nouveau en cliquant sur le bouton ñ+ Ajouter un modèleò. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Les modèles dupliqués ou ajoutés peuvent être modifiés, dupliquer, renommer 

ou supprimés. 
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Gardez ¨ lôesprit que la modification dôun ®tat des lieux nôimpacte pas le modèle 

associé. 

 
Par exemple, lors dôun ®tat des lieux, vous pouvez partir sur un mod¯le F3 et y 

ajouter 3 chambres. Le mod¯le F3 ne bougera pas et lô®tat des lieux conservera 

ses 3 chambres. 

 

 

Gestion des pièces 
Sur cette page, vous pouvez g®rer les pi¯ces dôun mod¯le. 

Pour cela, il y a quelques actions que vous pouvez faire : 

1/ Sur la liste des pièces, ajouter une nouvelle pièce, la possibilité de les ranger 

dans un autre ordre ou la suppression dôune ou plusieurs pi¯ces 

2/ La pièce en elle-m°me qui propose une liste dôaction lorsquôon interagit avec 

(éditer, renommer et dupliquer) 
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Gestion des clés 
Sur cette page, vous pouvez g®rer les cl®s dôun mod¯le. 

Pour cela, il y a quelques actions que vous pouvez faire : 

1/ Sur la liste des clés, ajouter une nouvelle clé, la possibilité de les ranger dans 

un autre ordre ou la suppression dôune ou plusieurs clés 

2/ Vous pouvez aussi renommer une clé lorsque vous interagissez avec 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gestion des ®l®ments dôune pi¯ce 
Sur cette page, vous pouvez g®rer les ®l®ments dôune pi¯ce dôun mod¯le. 

Pour cela, il y a quelques actions que vous pouvez faire : 

1/ Sur la liste des éléments, ajouter un nouvel élément, la possibilité de les 

ranger dans un autre ordre ou la suppression dôun ou plusieurs éléments 

2/ Lô®l®ment en lui-m°me qui propose une liste dôaction lorsquôon interagit avec 

(éditer, renommer et dupliquer) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 
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Gestion des ®quipements dôun ®l®ment 
Sur cette page, vous pouvez g®rer les ®quipements dôun ®l®ment dôune pi¯ce 

dôun mod¯le. 

Pour cela, il y a quelques actions que vous pouvez faire : 

1/ Sur la liste des équipements, ajouter un nouvel équipement, la possibilité de 

les ranger dans un autre ordre ou la suppression dôun ou plusieurs équipements 

2/ Vous pouvez aussi renommer un équipement lorsque vous interagissez avec 

3/ Vous pouvez choisir le type de formulaire que vous aurez besoin pour cet 

élément  (par défaut, ce sera état et observation)  

2 
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Cr®ation dôun ®tat des lieux 
 

Cette section est consacr®e ¨ la cr®ation dô®tat des lieux, principale 

fonctionnalit® de lôapplication. 

 

Pour cette ®tape, rendes vous dans ñListe ®tat des lieuxò en passant par le 

menu, vous arriverez sur une page contenant un bouton flottant en bas ñ+ 

Commencer un EDLò. En appuyant sur ce bouton, une nouvelle fen°tre sôaffiche 

: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sur ce formulaire, vous pouvez choisir la nature de lô®tat des lieux (Entr®e ou 

Sortie), le lot, le locataire ainsi que le modèle en se basant sur deux choix : 

1/ Choisir un modèle 

2/ Reprendre lôancien ®tat des lieux 

 

La seconde option n®cessite dôavoir un ®tat des lieux d®j¨ r®alis® sur le m°me 

lot dans la tablette. Dans ce cas, sôil sôagit dôun ®tat des lieux de sortie, il vous 

sera possible de réaliser un état des lieux avec comparaison. 

 

Une fois vos choix faits, vous pouvez enregistrer les modifications et passer à 

la suite. 
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Etat des lieux 
Démarrer un état des lieux 
 

Lô®tat des lieux sôaffiche dans la liste ñEn attenteò, pour la suite, il vous faut 

appuyer dessus et faire ñafficherò : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sur cette page figure plusieurs éléments intéressants : 

1/ La date de lô®tat des lieux 

2/ Les actions sur la liste des pi¯ces, tel que lôajout dôune nouvelle pi¯ce, la 

possibilité de les ranger dans un autre ordre ou la suppression dôune ou 

plusieurs pièces 

3/ La pièce en elle-m°me qui propose une liste dôaction lorsquôon interagit avec 

(éditer et renommer) 

4/ Compte le nombre de photos de lô®tat des lieux 

5/ Compte le nombre dô®l®ments valid®s dans chaque pi¯ce 

 

Si lô®tat des lieux a ®t® d®marr® avec un mod¯le, tous les ®l®ments qui 

constituent la pi¯ce seront vierges ¨ la diff®rence dôun ®tat des lieux qui reprend 

un précédent état des lieux, par défaut, les anciennes données sont récupérées 

dans tous les éléments. 
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Dans la seconde partie de cette m°me page se trouvent dôautres ®l®ments. 

Les données liées aux compteurs, aux équipements (radiateurs, chaudière, 

ballon, etc) et enfin les clés. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Avant de finir lô®tat des lieux, il est possible de valider la pr®sence dôun d®tecteur 

de fum®e et dôy ajouter une observation qui figurera dans le document généré. 

 

Une fois lô®tat des lieux termin®, il suffit juste dôappuyer sur le bouton ñVisualiser 

et signer lôEDLò, la page se ferme au profit dôune autre et apr¯s un temps de 

chargement vous allez pouvoir signer le document et / ou le consulter. 
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Remplir une pièce 
 

Pour commencer ¨ noter des ®l®ments dans lô®tat des lieux, s®lectionnez la 

pièce de votre choix puis faites ñ®diterò : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vous arrivez sur cette page, en 1 se trouve la liste des éléments qui constituent 

la pièce, vous pouvez ¨ tout moment changer dô®l®ment en appuyant sur celui 

de votre choix ou en ajouter un autre en appuyant sur ñ+ Ajouterò. 

 

En seconde position se trouve les ®quipements de lô®l®ment (par exemple les 

prises électriques, ampoules, etc) et reprends la même forme que le formulaire 

de lô®l®ment, ¨ noter que pour modifier le nom, il suffit dôappuyer sur le titre du 

formulaire (ñSolò sur lôimage ci-dessus). 

 

En troisième position, on retrouve un espace dédié aux photos, vous avez la 

possibilité dôen prendre, une ¨ la fois, en direct. Ou bien, de prendre plusieurs 

photos puis de les importer. 

 

Enfin en quatrième position, vous avez la possibilité de modifier les champs du 

formulaire de lô®l®ment en s®lectionnant parmi une liste de formulaires : champ 

numérique, date, commentaire, état, oui/non. 
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Comparaison 
Pour pouvoir faire une comparaison entre un ®tat des lieux dôentr®e et un ®tat 

des lieux de sortie, vous devez : 

- Cliquer sur « Reprendre lôancien ®tat des lieux » lors de la création de 

lô®tat des lieux de sortie 

- Puis vous devez cocher lôoption ç EDL avec comparaison è lors de lô®tat 

des lieux 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dans le PDF, sur la gauche, vous aurez les informations de lô®tat des lieux 

dôentr®e et sur la droite les informations de lô®tat des lieux de sortie qui sont 

diff®rentes de lôentr®e. 
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Signatures et paraphes 
 

Une fois lô®tat des lieux valid®, une premi¯re g®n®ration est faite, ainsi vous 

pouvez consulter le document avant de le signer : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Les signatures sont obligatoires pour terminer lô®tat des lieux. 

 

Pour consulter le PDF, appuyez sur ñAfficher le PDFò, pour le signer, appuyer 

sur les boutons en haut, une fois votre signature validée celui-ci change de 

couleur pour indiquer son état de validation. 

 

ñTerminer lô®tat des lieuxò va générer le document final qui sôouvrira dans un 

lecteur PDF de votre tablette. Quant ¨ lô®tat des lieux de la tablette, il se rangera 

dans les états des lieux terminés et pourra servir à nouveau quand vous aurez 

un autre état des lieux à réaliser sur ce même lot. 

 

 

 

 

 

 






